
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
  
 

   

  
JAIPUR E LA MACCHINA 

AVVISAVENTO 
 

 Racconto e analisi della storia: chi 
è il personaggio principale?  

 
 Piccole sequenze temporali 
 
 Drammatizzazione del  

racconto 
 
 Piccoli giochi di riordino delle 

sequenze: cosa c’è prima? Cosa 
succede dopo? 
 
 
 

 

   
JAIPUR E LA MACCHINA 

AVVISAVENTO 
 
 Ascolto del racconto 
 
 Attività pittorica con l’utilizzo  

dei colori dell’autunno 
 
 Creazione della nostra  

“macchina avvisavento” 
 
 Creazione del personaggio  

Jaipur con il nostro materiale. 
 

 

 

 

 

Attività motoria:  

 Mercoledì: aquiloni rossi 

 Giovedì aquiloni blu. 

Inglese: MEDI al lunedì - GRANDI al venerdì 
 

 Action games (TPR) – Toys 
 

 My body - LIM 

      "Head, Shoulders, Knees and Toes" song. 

 

   
JAIPUR E LA MACCHINA 

AVVISAVENTO 
 

 Racconto 
 

 Divisione in sequenze 
 

 Distinzione personaggio da  
contesto ambientale 

 

 Ricostruzione sequenze  
principali 

 

 Cartelloni con lo sfondo: bosco. 
 

 

DA Lunedì  31/10/2016 

A Venerdì  04/11/2016 

OBIETTIVO SETTIMANALE  
 

 Cogliere i passaggi essenziali di una storia. 

 

MEDI: PESCIOLINI 

 Cappello di Jaipur: come lo riempio? Ricostruzione delle 

sequenze temporali. Riconoscimento del contenuto (oggetti) 

del cappello. 

GRANDI: AQUILONI 

 Divisione della storia di Jaipur in macro sequenze e 
creazione di un libro di alfabetizzazione emergente. 

POMERIGGIO 


